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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1. Настоящий Регламент устанавливает порядок проведения суперфинала 

Открытой международной студенческой интернет-олимпиады по дисциплине 

«Математика» имени В.Г. Наводнова для обучающихся по программам высшего 

образования (далее — Суперфинал интернет-олимпиады). 

 

2. ПОРЯДОК ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИЯ 

СУПЕРФИНАЛА ИНТЕРНЕТ-ОЛИМПИАДЫ 

2.1. Суперфинал интернет-олимпиады проводится в определенном 

Оргкомитетом базовом вузе 14–16 октября 2026 г. 

Соорганизатором и базовым вузом для проведения суперфинала в 2026 г. 

является ФГБОУ ВО «Пятигорский государственный университет» (Россия, 

г. Пятигорск). 

2.2. Программа проведения Суперфинала интернет-олимпиады 

согласовывается с Пятигорским государственным университетом, утверждается 

Оргкомитетом и размещается на портале i-exam.ru. 

2.3. К участию в Суперфинале интернет-олимпиады приглашаются 

победители и призеры III тура Открытой международной студенческой 

интернет-олимпиады по дисциплине «Математика» имени В.Г. Наводнова      

(2026 г.), победители и призеры иных всероссийских, международных олимпиад, 

а также национальных олимпиад стран зарубежья по математическим 

дисциплинам 2025–2026 учебного года. 

От каждого вуза приглашается до 4 студентов, обучающихся 

по программам бакалаврита и/или специалитета. Вузы — участники III тура 

Открытой международной студенческой интернет-олимпиады по дисциплине 

«Математика» — имеют право дополнить состав команды до 4 студентов 

из числа победителей и призеров иных олимпиад, уровня не ниже 

межрегиональных.  

Студенты, обучающиеся по программам магистратуры, могут принимать 

участие в Суперфинале интернет-олимпиады вне конкурса. 

2.4. Для участия в суперфинале необходимо выслать в оргкомитет форму 

подтверждения с указанием достижений студента и выслать на адрес 

Оргкомитета: nii.mko@yandex.ru в указанные сроки. Оргкомитет проводит отбор 

участников суперфинала и высылает приглашения на имя ректора вуза. 

Оргкомитет имеет право запросить документы, подтверждающие статус 

победителя и/или призера.  

Организационный взнос за участие одного студента в суперфинале 

составляет 4900 руб.,  в том числе НДС 5% в сумме 233,33 руб. 

2.5. Суперфинал интернет-олимпиады проводится в традиционной форме: 

участники предоставляют жюри подробные и обоснованные решения 

mailto:nii.mko@yandex.ru
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олимпиадных заданий. 

2.6. Студенты — участники суперфинала — допускаются в аудитории 

при предъявлении ими студенческого билета или иного документа, 

удостоверяющего личность и статус студента. 

2.7. При выполнении олимпиадных заданий студенты — участники 

суперфинала — придерживаются Правил поведения (Приложение 1). 

2.8. Во время выполнения олимпиадных заданий студентами-

участниками в аудитории могут присутствовать только лица, ответственные 

за проведение Суперфинала интернет-олимпиады в базовом вузе. 

Присутствие иных лиц не допускается. Организаторы в аудиториях 

обеспечивают соблюдение Правил поведения (Приложение 1). 

2.9. В рамках Суперфинала интернет-олимпиады проводится командное 

первенство в формате математической игры в соответствии с порядком 

проведения (Приложение 2). 

2.10. Олимпиадные задания Суперфинала интернет-олимпиады 

разрабатываются рабочей группой во главе с председателем жюри. Председатель 

жюри назначается Оргкомитетом. Председателем жюри не может быть назначен 

представитель вуза-участника. 

2.11. Состав жюри утверждается Оргкомитетом. В состав жюри 

включаются представители межвузовской комиссии по проведению 

Открытой международной студенческой интернет-олимпиады по дисциплине 

«Математика» имени В.Г. Наводнова, руководители команд вузов-участников. 

 

3. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

3.1. Обработка результатов и подведение итогов личного первенства 

Суперфинала интернет-олимпиады осуществляются жюри с учетом 

коэффициента решаемости олимпиадных заданий (весовой коэффициент задания 

обратно пропорционален количеству студентов, решивших данное задание) 

в соответствии с утвержденной методикой.  

3.2. Окончательные итоги личного первенства Суперфинала интернет-

олимпиады подводятся после завершения апелляции. Апелляция проводится 

в соответствии с установленным Оргкомитетом порядком проведения 

апелляции. 

Апелляция проводится только по заданиям, решения которых участниками 

представлены в письменном виде и проверены членами жюри. 

3.3. Итоги командного первенства подводятся в соответствии с порядком 

проведения (Приложение 2). Претензии по итогам отдельных этапов командного 

первенства принимаются в ходе проведения командной игры в соответствии 

с порядком проведения (Приложение 2). 

3.4. Оргкомитет формирует сертификаты участников Суперфинала 
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интернет-олимпиады. 

Победителям и призерам Суперфинала вручаются дипломы 

и медали, которые готовит Оргкомитет интернет-олимпиады. 

3.5. Результаты Суперфинала интернет-олимпиады размещаются 

на портале i-exam.ru. 

3.6. Образовательные организации, среди студентов которых есть 

обладатели золотой медали (один или несколько), имеют возможность 

размещения на сайте вуза специального баннера с логотипом Открытых 

международных студенческих интернет-олимпиад. 
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Приложение 1 

ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ СТУДЕНТА 

ВО ВРЕМЯ ПРОВЕДЕНИЯ ЛИЧНОГО ПЕРВЕНСТВА 

СУПЕРФИНАЛА ИНТЕРНЕТ-ОЛИМПИАДЫ 

1. Во время решения задач студентам — участникам Суперфинала 

интернет-олимпиады — запрещается: 

 иметь при себе средства связи; фото-, аудио- и видеоаппаратуру, 

плееры, карманные компьютеры; 

 изменять рабочее место без разрешения ответственного наблюдателя 

в аудитории; 

 обмениваться любыми материалами и предметами; 

 перемещаться по аудитории, общаться друг с другом, выходить 

из аудитории без разрешения ответственного наблюдателя в аудитории; 

 копировать, фотографировать, публиковать и выносить материалы; 

 пользоваться справочной литературой, калькуляторами и любыми 

электронно-вычислительными устройствами. 

2. Во время решения олимпиадных заданий студенты — участники 

Суперфинала интернет-олимпиады — могут использовать черновики. 

По окончании работы черновики сдаются вместе с чистовиками ответственному 

наблюдателю в аудитории. 

3. В случае необходимости студент — участник Суперфинала интернет-

олимпиады — может выйти из аудитории в сопровождении дежурного, 

назначенного организатором. 

Выход из аудитории фиксируется в протоколе проведения с указанием 

времени выхода и возвращения в аудиторию. 

4. В случае установления факта нарушения участником Суперфинала 

интернет-олимпиады настоящих правил поведения Оргкомитет принимает 

решение об аннулировании результатов студента — участника Суперфинала 

интернет-олимпиады. 
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Приложение 2 

ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ КОМАНДНОГО ПЕРВЕНСТВА 

СУПЕРФИНАЛА ИНТЕРНЕТ-ОЛИМПИАДЫ 

1. Общие положения 

1. 1.Командное первенство проводится в рамках Суперфинала интернет-

олимпиады в формате игры «Математическое казино».  

2. Порядок формирования команд 

2.1. Команда вуза — участника Суперфинала интернет-олимпиады — 

формируется в количестве 4 студентов из числа участников личного первенства.  

2.2. Если число участников личного первенства от вуза менее 4 человек, 

формируется межвузовская команда из 4 человек. Межвузовская команда может 

быть сформирована по территориальному признаку, по договоренности 

руководителей (сопровождающих лиц от вуза) или по результатам жеребьевки. 

2.3. Каждая команда выбирает капитана и название команды. 

3. Описание игры «Математическое казино» 

3.1. Игра состоит из нескольких блоков, на каждый из которых отводится 

одинаковое время. Время решения задач устанавливается председателем жюри 

и объявляется в начале игры.  

3.2. В каждом блоке игры командам выдаются карточки с заданиями. 

Участники вносят в карточки только ответы на каждую решенную задачу 

из данного блока. На карточке указываются название команды и ставка. 

3.4. Под ставкой понимается число правильно решенных задач блока 

(по мнению игроков команды). Ставка может быть любым числом 

от 1 до максимального количества заданий в блоке. 

3.5. Задача считается решенной правильно, если указан правильный ответ. 

Если ответов в задаче несколько и приведены не все верные ответы, то ответ 

считается неправильным.  

Если среди верных ответов к задаче указан один или несколько неверных, 

то ответ также считается неверным. 

3.6. За каждую правильно решенную задачу команда получает 2 балла.  

3.7. За верную ставку (указанное количество правильно решенных задач) 

команда получает дополнительно 5 баллов. 

3.8. Если команда решила правильно больше задач, чем указала в ставке, 

она получает баллы только за решенные задачи. 

Если команда решила правильно меньшее количество задач, чем указано 

в ставке, то она получает баллы за решенные задачи и штраф за каждую 

недостающую задачу в 2 балла. 
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3.9. После каждого блока членами жюри начисляются баллы с учетом 

заявленных командами ставок.  

В случае несогласия с начислением баллов капитан команды может 

обратиться к жюри в отведенное для приема претензий время. 

3.10. Претензии по корректности формулировки заданий принимаются 

в ходе игры. Претензии рассматриваются комиссией, в которую входят 

председатель и 3 члена жюри. 

3.11. После окончания игры составляется рейтинг команд по сумме 

набранных баллов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество 

баллов. 

 


